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	班级名称
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	课程名称
	动画技法
	任务名称
	走路的制作方法

	教学要求
	通过任务的制作学习培养学生实际解决问题的能力，掌握在教学中进行分析探究问题的方法，让学生在实践操作中获取知识点。

通过“做中学”的形式，激发同学们的思考，调动学生积极性，提高其学习兴趣，增强学生对问题的一些独到的见解。

（教法：创设情境、任务驱动、自主探究、演示讲解）

	学习目标
	培养学生分析问题、思考问题、解决问题的思维习惯，以任务为导向， 理解人物走路的原理，掌握人物走路的制作方法，培养学生自主学习，逻辑思维能力以及分析问题的能力，综合运用所学知识的能力。

动作及制作方法。       

（学法：观察分析、讨论提问、强化理解、联系运用）

	学习重点
	学习绘制人物走路逐张的基本动态。

	学习难点
	走路运动规律和运动轨迹的掌握。

	执行后记
	学生听课认真，思想集中，课堂活动参与度高，但具体绘制时造型结构能力较薄弱，需要通过课外练习加强学生基本功的提高。部分学生对新课的掌握还不是很透彻，课堂巡回辅导不能涉及到每个学生，需要在下节后中增加老师示范，分组讲解，个别辅导等环节。

	学习过程
	教  学  内  容
	课堂活动

 形式

	【复习提问】

【新课导入】
【讲授新课】
【课堂练习】
【本课小结】
【作业布置】
	    让课代表汇报班级出勤情况，每组小组长检查手机，饮料等情况，让学生养成良好的学习习惯。通过给学生出脑筋急转弯的方式对学生进行组织教育，懂得珍惜时间，勤奋学习。

1、走路的速度是什么？
2、走路的高度是怎样的？
    一部以人物为主的动画片，表现得较多的人物动作是“走路”动作。现实生活中我们每天都在走路，而动画片是模仿人物的动作，在动画绘制员高级考工中它也是考核内容之一。所以作为动画人员要熟练掌握走路动作的基本规律以及走路的具体制作方法是很有必要的。
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一、走路的原理
人走路动作的基本规律：左右两脚交替向前，带动躯干朝前运动。为了保持身体的平衡，配合双脚的步伐，双臂如同钟摆一样有节奏地循环前后往复摆动。普通人走路的速度大概是半秒一个单步， 即1秒钟迈2次腿走完一个整步。在动画制作中一步共画七张，原画绘制 eq \o\ac(○,1)和 eq \o\ac(○,7)二张，动画绘制2到6五张中间张，两步就是第1张到第13张动画。常用的走路动作速度是中间快，两边慢，
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二、不同人物走路的特点
    走路动作变化极其微妙，不容易画好，这是因为人的走路动作是复杂多变的，每个人走路都有其一定的特点，不同人的身份、职业、年龄、性格不同，表现得姿态的变化、脚步的幅度、走路的运动速度和节奏也不同。我们可以从走路的姿态来看出一个人的特点：小孩活波的走路是起伏大，步跨大，头的上下幅度也大；年轻人走路，行走时两腿微叉，头部和身体上下浮动的幅度较大，步伐刚劲有力；年长者的走路是双脚起伏小，步子小，头的幅度也小。
给学生留思考题
不同人物走路在具体制作中的差异和区别在哪里？通过后面的讲课和练习，让学生进行自我归纳和总结，最终发现和探究出知识点。
3、 提出本堂课的重点和难点
重点：学习绘制人物走路逐张的基本动态。
难点：运动规律和运动轨迹的掌握。
4、 学习和制作任务——木偶人走路。

步骤：先确定两个脚的落地水平线， 原画是左右双脚支撑张，重心在两脚之间。把两张原画相同脚（左脚和左脚、右脚和右脚）的脚跟和脚尖用直线相连，会得出地平线，这也是人在行走的时的行走线。当上半身人物割好后，就可以制作腿和脚的姿态了，在画具体造型前我们要先画骨架，确定正确后根据原画绘制出具体的造型。以下是每一张的具体制作方法：

走路逐张的具体制作方法：

1、走路的第4张制作方法:先画踏平的脚，把原画脚跟与脚尖相连，来确定踏平的脚底，根据原画造型把脚踏平的形状画上去，再由脚往上割出站直的腿。脚尖离地平线稍近，但不能碰到地面 ，靠踏平脚脚尖1/3处，角度约呈45°，画出第4张跨步的脚后，再由脚往上画腿，腿向前弯曲 ，与站直的腿成三角交叉形。
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2、走路的第3张制作方法：踏步的那只脚同描4踩平，同描时要准确精细，否则会有站立抖动的现象，膝盖偏割靠4,这样可以让腿站得更稳当些。3的跨步脚跟在运行线大波浪弧度的最高点上,位置是①和4脚跟的中割点，[image: image10.png]


脚垂直地面 ,呈90度，脚尖离地面最高。

3、走路的第2张制作方法：踏步脚是①和3的脚的中割。第2张跨步脚是表达“踮”脚的感觉，是离开地面瞬间的动作过程，脚跟在运行线上,脚尖垫起。 
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4、走路的第5张制作方法：5 踏步的那只脚还是同描4，膝盖偏4。跨步张大腿向前抬起，膝盖带动小腿前伸，脚跟在运行弧度线上最低点，是4和⑦脚跟的中割位置。脚尖离地面最近，脚的角度基本平行地面略往下倾斜 ，但不能接触到地面，否则会出现绊脚现象。
5、走路的第6张制作方法：踏平腿直接中割，踏步脚也是5和⑦的中割。跨步脚在运行线小波浪上高出，膝盖略微提高，脚跟位置是靠⑦的中割，脚的角度是5和⑦角度的中割，脚尖稍向上，这张是表示“踩”的感觉。  
五、阶段总结 
 对所学知识进行梳理，总结踏平脚和跨步脚的运动规律（脚跟呈现大弧度和小弧度的运动轨迹线）
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1、（小组间接力赛）让同学们画出动态简笔图，通过小组接力画图的形式加强学生知识的掌握.（任选两组，每组五人，分别依次在黑板上画出走路逐张的姿态，老师通过对图形正确或错误的指出和讲解，加强学生走路知识的记忆和掌握）

2、（组与组之间的PK）每组让同学们把各自所做的任务交流，选出本组制作最好的学生参加组与组的对决，分别选出六人，依次在黑板上画出走路逐张的姿态，这是再一次对知识进行再加强和巩固，使同学们对所学知识牢牢掌握。
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提出难点，解决难点：[image: image4.jpg]



    选出本堂课的“学习之星”加以表扬，树立典范，赏识教育，营造向上好学风。

再次回到思考题：不同人物走路在具体制作中的差异和区别在哪里？促进学生对问题的一些总结和见解。 
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对所学知识进行归纳总结：

快乐的走路是走一步弹两弹，步子轻快；悲伤的走路头垂下，手基本上不动，速度较慢。研究不同人物的走路姿态，对理解运动规律以及原画和中间画之间的关系至关重要。虽然人走路的动作是复杂的，但并不是不可捉摸的，由于人的活动受到人体骨骼、肌肉、关节的限制，只要懂得了它的基本规律，再按照角色造型的特点加以发挥和变化，也就不难了。
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课堂作业：
制作木偶人的走路13张。

课外作业：
自主挑选一张走路的姿态，要求临一张，默一张，创作一张。
	课堂教学融入德育。

梳理和回顾旧课，承上启下。
（导入情境）

通过播放宫崎骏的动画片《魔女宅急便》片段进行新课的导入。让学生在情境中展开教学。
在教学过程中把投影仪的作用充分发挥，理论知识讲解后通过再次播放短片让学生理解走路的原理。

请同学们分别来模仿一下不同人物的走路姿态。（课堂互动）

（自主探究）这个环节的设置是为了激发学生的思考，培养学生分析问题、思考问题、解决问题的思维习惯，

（任务驱动法）老师讲授，学生制作，巡回指导，边讲边做。

通过“做中学”的形式，引导学生通过具体案例的学习发现或掌握原理或制作方法，使学生能顺利完成学习任务。

结合模型，PPT图片，老师示范进行讲解动作，多演示给学生看，边做边巡回指导

巡回指导加个别辅导，及时帮助修改错误处，把共性出错的问题进行讲解，突出重点和关键点。

阶段性小结能把繁琐的知识梳理简化，更有利于学生的掌握。

通过小组配合学习，组与组的竞争学习等方法反复强化知识掌握 。让更多的学生参与到课堂互动中来，提高学生的制作参与度，加强学生对知识的理解。

探究发现，总结归纳，并把所学知识进行融会贯通地运用。 

学生总结加教师总结两者相结合

前后呼应，通过再次播放动画片，让学生感受走路在实际中的运用。两次不同的观看，有不同的收获。一个明白了原理，一个知晓了方法。

针对学生薄弱环节布置提升和拓展性作业。



